
(D) Départ de l’église d’Hautecourt, ressortir du parking puis deux fois à gauche pour rejoindre la rue de la verchère (panneau bois indiquant Cize sur le mur).
(1) Traverser le hameau d'Ecailler et continuer toujours tout droit jusqu'à la barrière d'entrée dans le pâturage que vous traversez en suivant la direction
« Empreintes de dinosaures » jusqu’au poteau    Vilette / Empreintes de dinosaures     - marquage [ROUGE // JAUNE].
(2)   Bois d'en bas   Après le second passage canadien, tourner à droite dans la direction du bois du devin.
(3) Au croisement suivant, prendre le sentier de droite qui monte entre 2 petits murets. Au bout du sentier, tourner à droite pour prendre le chemin qui vous 
emmène jusqu'aux Falaises de Berranger en suivant le marquage [ROUGE // JAUNE].
(4)   Falaise de Berranger / Belv.   À la Falaise de Berranger, tourner à droite et suivre le sentier en balcon au-dessus de la rivière d'Ain. Le sentier descend 
ensuite dans la forêt jusqu'à un croisement, prendre à gauche par le sentier qui monte.
(5) Au bois du Fayet, prendre à gauche et suivre le chemin qui passe sous les falaises et longe d'anciennes vignes (Cadole). Continuer sur le chemin jusqu'au 
Bois du Devin/Belvedère du Jarbonnet  - marquage [ROUGE // JAUNE].
(6)   Bois du Devin / Belv. Jarbonnet   Suivre le marquage [ROUGE // JAUNE] et rester sur le chemin qui monte au-dessus des falaises en direction du village 
de Cize.

Vigilance aux abords des falaises : risque de chute, vide.

(7)   Le coulou   Au coulou, prendre le chemin à droite après le panneau explicatif vert "Roche du Jarbonnet". Plusieurs croisements s'enchainent, tourner à 
gauche à chaque fois (soyez bien attentif au marquage [ROUGE // JAUNE] sur les pierres). Après les lapiaz (pierres creusées par l'érosion) tourner à gauche par 
le chemin qui redescend dans la forêt jusqu’au pâturage en direction de Cize.
(8)   Sur champ baron   Après avoir traversé le pâturage, continuer vers l’église de Cize en suivant la direction Grand-Corent et le marquage [ROUGE // JAUNE].
(9) À l’église, tourner 3 fois à droite et au poteau   En grillerin   prendre le chemin qui monte raide jusqu’au village de Grand-Corent.
(10) Passer vers l'église de Grand-Corent puis descendre pour passer près du lavoir. Au bout du "chemin du lavoir", prendre à gauche puis tout de suite à droite 
par le chemin au marquage [JAUNE]. Ensuite, prendre le premier sentier sur votre droite et continuer à suivre le marquage [JAUNE].
(11) À la route, tourner à droite, au poteau   Rocheterre   quitter la route tout de suite à gauche en direction de Simandre-sur-Suran puis prendre le premier 
sentier à droite  - marquage [JAUNE] jusqu’au poteau   Mont de Corent   et suivre la direction Simandre-sur-Suran.
(12) Au second poteau   En Chana   descendre en direction de Simandre-sur-Suran jusqu’à la voie ferrée que vous traversez.
(13)   Simandre / Stade-foiroson   Longer le stade et continuer sur la route en direction du centre du village, au croisement suivant prendre à gauche en 
direction de la rivière.
(A) Au niveau du Gué du Suran près de la fromagerie (épicerie, fruitière, bars, restaurants...).

TOPO FICHE | ETAPE 4/7
((( HAUTECOURT > SIMANDRE/S. )))

Distance : 19 km

Durée : 5h00
D. - 718m

La Voie des Colporteurs est un sentier de 135 km dans le Revermont 
(Ain), réalisable en 7 jours en boucle par des randonneurs 
expérimentés. Le circuit suit le périple des personnages du livre       
« Le Revers du Monde » (conte philosophique - fable poétique)

TOPO

Retrouvez + d’infos sur www.lavoiedescolporteurs.com

Cette quatrième étape, vous emmènera sur des empreintes de dinosaures avant d'atteindre
les falaises de Berranger (Attention : soyez prudents aux abords des falaises ! Surveillez vos enfants !).

Vous profiterez alors d'une belle vue sur les Gorges de l'Ain pour atteindre le village de Cize.
De là, vous remonterez jusqu'au charmant village de Grand-Corent - perché sur sa crête - pour redescendre

dans la Vallée du Suran et atteindre Simandre/Suran, sa fruitière et ses gués
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Randonner dans le Revermont

Randonner dans le Revermont

Randonner dans le Revermont

Le sentier passe parfois en bordure 
de falaises non sécurisées (site des 
Conches, Gorges de l’Ain...).  Soyez 
vigilants et gardez les enfants près 
de vous !

et se renseigner sur les 
particularités du site : neige, 
température, risque d’incendie 
ou d’inondation...

ATTENTION
AUX FALAISES

Les Gués d’Arthurieux, de Simandre et 
de Banchin ne sont pas franchissables 
à certaines périodes de l’année (des 
itinéraires de déviation peuvent alors 
vous être proposés).

LES GUÉS
SUBMERGÉS

RAMENER
SES DECHETS

le tenir attaché, l’avoir  auprès 
de soi à chaque croisement 
d’autres  usagers, pouvoir 
le  rappeler à tout moment.  
Randonner avec son  chien 
est à proscrire en  présence de 
troupeaux.

RESTER SUR
LES SENTIERS
& RESPECTER

RESPECTER LES
INTERDICTIONS

propres au site : ne pas 
cueillir, ne pas faire de feu, 
ne pas camper...

REFERMER

les clôtures et barrières 
après les avoir ouvertes, 
demeurer prudent en cas de 
troupeau.

GARDER LA MAITRISE
DE SON CHIEN

ne pas laisser de traces 
de son passage.

ÊTRE DISCRET
respectueux et 
courtois vis à vis des 
autres usagers.

CONSULTER LA MÉTÉO

équipement particulier, moyen 
d’alerte, trousse à pharmacie, 
vêtements, carte numérique ou 
papier de la randonnée... et prendre 
de quoi boire et s’alimenter.

au moins une personne 
du projet de randonnée.

S’ÉQUIPER EN
CONSÉQUENCE

PRÉVENIR

Randonner dans le Revermont

Préparer sa randonnée

Adopter les bons gestes

BIEN CHOISIR
SON PARCOURS

en fonction de sa durée, et de 
sa difficulté, en fonction de ses 
compétences et de sa condition 
physique. Connaître ses limites et savoir 
renoncer à poursuivre une randonnée.

les cultures et les 
prairies. Ne pas cueillir 
ou ramasser les fruits. Ne 
pas abimer les oeuvres 
artistiques que vous 
pourrez rencontrer.

PRENDRE SOIN

des oeuvres d’art et de toutes 
les créations spontanées que 
vous pourrez croiser sur le 
sentier...

MARCHER SUR LA VOIE 

DES COLPORTEURS


